
 

Contenus XR et jeux vidéo 
 

Côté Festival 

 

Sélection officielle 2025 – Œuvres VR 

La sélection de 10 œuvres immersives en compétition, dont 4 ont été réalisées ou coréalisées par des 

femmes, a été effectuée par le comité de sélection du Festival international du film d’animation 

d’Annecy. Cette année pas moins de 110 projets ont été reçus provenant de 43 pays différents. 

 

 
"Cette nouvelle sélection nous invite à explorer des récits à la fois riches et sensibles, où l’animation 
immersive déploie toute sa puissance narrative et visuelle. Chaque œuvre nous fait basculer dans des 
univers singuliers, où l’on traverse l’exil, la mémoire familiale, la solitude habitée, les conflits 
intérieurs, mais aussi des instants de fête, d’émerveillement et de liberté retrouvée. D’une œuvre à 
l’autre, les techniques mobilisées révèlent la richesse et la diversité de l’animation en réalité virtuelle, 
entre documentaire, drame, fantastique et aventure. Huit réalisateurs et cinq réalisatrices, venus de 
huit pays, dessinent ensemble un panorama captivant de la création immersive d’aujourd’hui." 
 

Le Comité de sélection   

 

 

 



La liste complète des œuvres sélectionnées :  

1. Fragile Home de Ondřej Moravec, Victoria Lopukhina – production : Brainz Immersive, Robin 

Pultera – République tchèque 

Que feriez-vous si votre foyer vous semblait menacé ? Resteriez-vous, ou partiriez-vous ? Depuis le 

début de la guerre, des millions d’Ukrainien·nes se posent la question chaque jour. Cette expérience 

immersive nous invite, à notre tour, à y répondre. 

 

2. Hungry de Yu Shu Liu – production : Hylight Studio – Taïwan 

Xiao Guo, fils d’un maître marionnettiste, n'a pu qu'accompagner son père en coulisses lors de ses 

représentations en plein air après le divorce de ses parents. Il a souvent manqué de repas stables et 

de tendresse maternelle. Un jour, pendant une représentation, la marionnette à ses côtés prend vie 

et tente d’endosser le rôle de sa mère… 

 

3. Impulse: Playing with Reality de May Abdalla, Barry Gene Murphy – production : Floréal, 

Anagram, France Télévisions – France, Royaume-Uni 

Une expérience en réalité mixte, à la fois révolutionnaire et ludique, qui ambitionne de faire 

découvrir le monde tel qu’il est perçu par les personnes atteintes de TDAH. 

 

4. Ito Meikyū de Boris Labbé – production : Sacrebleu Productions, Les Films Fauves – France, 

Luxembourg 

Intérieur et extérieur, transparence et opacité, exhibitionnisme et voyeurisme, légèreté et lourdeur, 

féminin et masculin : toutes ces notions s'opposent ou s'unissent dans le cycle infini d'un labyrinthe 

sans issue. L'art japonais y est vu comme à travers un kaléidoscope enfermé à l'intérieur 

d'architectures fractales composées de murs, d'armatures, de poteaux et de poutres en treillis 

géométriques. 

5. Jack & Flo de Amaury Campion – production : Studio Gepetto – France 

Jack, ancien gardien de phare dans la force de l'âge, vit en paix sur son île-falaise perdue au milieu de 

l'océan. Il rencontre un grand pélican blanc échoué. Commence une histoire d'amitié qui va 

bouleverser le quotidien de Jack. 

 

6. Less than 5gr of Saffron de Négar Motevalymeidanshah – production : Ten2Ten – France 

Golnaz, une immigrée iranienne de 23 ans, tente de s’adapter à sa nouvelle vie en Allemagne. En 

cuisinant du riz au safran, un plat de son enfance, des souvenirs douloureux refont surface : trois ans 

plus tôt, elle a survécu à un naufrage qui a emporté toute sa famille. 

 

7. lichtung de Aria Wolf, Janina Zlotos – production : Filmakademie Baden-Württemberg GmbH 

– Allemagne 

Vous entrez dans un monde calme et inhabituel, latent à votre arrivée. Tandis que vous explorez 

l'environnement, le monde s'ouvre peu à peu, révélant sa lumière. Plus vous interagissez, plus il 

vous enveloppe dans un éveil à la fois apaisant et vivant, rempli de surprises. 



8. Mobile Suit Gundam: Silver Phantom de Kenichi Suzuki – production : Bandai Namco 

Filmworks, Atlas V, Albyon, Meta – France, Japon 

Universal Century 0096. Trois ans après le dernier conflit entre Neo Zeon et la Fédération terrienne, 

une importante organisation mercenaire est engagée par la Fédération terrienne pour retrouver un 

ancien Commandant qui a rejoint les derniers "Sleeves" de Neo Zeon. Une toute nouvelle aventure 

épique au cœur d'un des univers d'anime les plus iconiques du Japon. 

 

9. Rave de Patrick Muroni – production : Climage – Suisse 

Ce soir, c'est votre première rave. Vos mouvements vous plongent dans le souvenir de cette nuit. 
Vous vivez l'instant comme si vous y étiez, mais attention : pour trouver la fête, vous devrez vous 
frayer un chemin dans la forêt. Plus vous dansez, plus le monde change. 

 

10. Romancecar de Jonathan Hagard – production : CinemaLeap – Japon 

Explorez l'évolution du Odakyu Romancecar des années 1960 à nos jours, et appréciez les paysages 

urbains et panoramas variés depuis les différentes fenêtres du train. 

Pour découvrir et expérimenter ces œuvres VR, rendez-vous dans la salle de création à Bonlieu et 

dans l’espace XR&Games qui retrouve sa place au 1er étage du Chapiteau des exposants. 

 

 

 

  



Le jury Œuvres VR 

 

Andrew Ruhemann 

Producteur, réalisateur et fondateur de PASSION PICTURES, Royaume-Uni 

 

Cinéaste récompensé aux Oscar et fondateur de PASSION PICTURES, il a 

créé le studio en 1987 après avoir travaillé sur Qui veut la peau de Roger 

Rabbit sous la direction de son mentor Richard Williams. Attaché aux 

valeurs de la narration, du personnage et de la technique, Andrew a 

intégré ces principes dans l'ADN de PASSION. Sous sa direction, PASSION 

est devenu une société de production à la pointe de l'industrie, résolument 

indépendante et réputée à la fois pour son animation novatrice et ses 

documentaires percutants. Le premier film réalisé par Andrew, The Lost Thing, a remporté l’Oscar du 

meilleur court métrage d’animation, et PASSION Documentaries a été récompensés aux Academy 

Awards pour Sugar Man et Un jour en septembre. Son dernier court métrage, The Day I Became a Bird, 

sera bientôt adapté en jeu vidéo.  

 

 

Dominique Seutin 

Codirectrice et programmatrice du Festival Anima, Belgique 

 

Dominique Seutin est diplômée en cinéma et en histoire de l'art 

contemporain de l'Université Libre de Bruxelles. Membre de l'équipe du 

Festival international du film d'animation de Bruxelles (Anima) depuis 

plus de 25 ans, elle en assure la direction depuis juin 2020. 

Spécialiste du cinéma d'animation, elle met son expertise au service de 

festivals en Belgique et à l'étranger, en tant que conseillère et 

programmatrice. Elle intervient également auprès d'étudiant·es et de 

jeunes professionnel·les et siège dans divers comités de sélection et jurys. 

 

Robertino Zambrano 

Réalisateur, producteur, designer et illustrateur, Philippines, Australie 

Animateur, réalisateur et producteur sélectionné aux Oscar et spécialisé 

dans les techniques d'animation hybrides, il est également le fondateur de 

KAPWA, un studio d'animation basé à Sydney. 

Son premier court métrage, Love in the Time of March Madness, a 

remporté le prix du meilleur court métrage au Festival du film de Tribeca, 

a été projeté au Festival d'Annecy, nommé à l'AACTA et sélectionné pour 

les Oscar en 2016. En 2019, son animation poétique TED-Ed Accents a 

remporté le Cristal pour un film de commande à Annecy. 

Plus récemment, Robertino a réalisé le clip de Billie Eilish, Not My 

Responsibility, dans le cadre du film-concert Happier Than Ever : Lettre d'amour à Los Angeles (2021) 

de Disney+, nommé aux Grammy Awards. Il a créé des œuvres pour Titmouse, Cartoon Network, Adult 

Swim, une séquence de Tijuana sur Netflix, et a également été sélectionné à Annecy à trois autres 

reprises pour ses films de commande : Red Room Poetry, TED-Ed: The Science of Stage Fright, et Tell 

Your Story "Steven". Robertino écrit et réalise actuellement une comédie dramatique animée, Fish Boi, 

dans le cadre de l'initiative Digital Originals de Screen Australia et de SBS. 

 



Côté Mifa 

 

L’espace XR&Games retrouve sa place au 1er étage du Chapiteau des exposants pour être au plus près 

des professionnels. 

Plus de 60 studios de jeux vidéo seront présents. 

Au programme : 

 

De nombreux échanges auront lieu autour du jeu vidéo : 

• Deuxième édition du Concours de cinématiques et de bandes-annonces de jeux vidéo. 16 
œuvres ont été sélectionnées parmi les propositions de 21 pays, créées par Ubisoft, Fortiche 
Production, Blizzard Entertainment, Titmouse Inc., PASSION PICTURES, The Line, Psyop, et 
tant d’autres 
Projection – mardi 10 juin à 15h00 – Impérial Palace, Salle de l'Europe  
Cérémonie de remise des prix – jeudi 12 juin à 18h15 – Salle de la Volière, Parc de l'Impérial 
Palace. 

• Share With : Surfer sur les liens entre animation et jeu vidéo – mardi 10 juin à 11h45 – 
Impérial Place, Berlioz. 

• Studio Focus : Riot Games Music – mardi 10 juin à 09h30 – Impérial Palace, Salle de l’Europe. 
 

Pitchs Expériences immersives :  

• Pitchs de 7 projets XR en développement – mercredi 11 juin à 17h45 – Impérial Palace, 

Rotonde de l'Europe. 

2 Conférences XR : 

• Les outils VR au service de l'animation – jeudi 12 juin à 16h30 – Impérial Palace, Salle de 
l’Europe. 

• Temps réel : ce qu'il change vraiment (ou pas) dans les pipelines de production aujourd'hui  
– vendredi 13 juin à 09h30 – Impérial Palace, Salle de l’Europe. 

 

2 Conférence Gaming : 

• Adapter les jeux vidéo en animation – Étude de cas : Secret Level – Mardi 10 juin à 16h30 – 
Impérial Palace, Salle de l’Europe. 

• L'histoire en temps réel : l'influence de la technologie des moteurs de jeu sur l'animation  – 
mardi 10 juin à 13h15 – Impérial Palace, Salle de l’Europe 

 
1 Panel Talents 

• Comment les technologies en temps réel et l'IA appliquées aux cinématiques de jeux 
peuvent-elles ouvrir de nouvelles perspectives pour l'animation et le jeu vidéo ? – mercredi 
11 juin à 16h30 – Le Campus Mifa, salle 1 

 

2 Extras du Mifa : 

https://pilote.citia.org/event/5119/


• Matchmaking : propriétaires d'IP x studios d'animation et de jeux vidéo français  – mercredi 
11 juin à 09h00 – Espace XR&Games. 

• Atelier créatif : collaborer entre les médias, les moteurs de jeu comme passerelle entre 
animation et jeu vidéo – vendredi 13 juin à 09h30 – Le Campus Mifa, salle 3 

 
 
 
 
 
 
 

Contacts  

 

Espace XR&Games : Frécilia Zambaux / freciliazambaux@citia.org 

Mifa : Véronique Encrenaz / veroniqueencrenaz@citia.org 

Sélection VR : Imane Belarbi / imanebelarbi@citia.org 

Coordinateur de la salle de création : Diego Graham / grahamdiego@gmail.com 

 

 

Contacts presse : 

Véronique Dumon / veroniquedumon@citia.org  / +33 (0)6 20 32 01 15 

Estelle Lacaud / estellelacaud@citia.org  / +33 (0)6 32 42 50 39 

Claire Vorger / clairevorger@citia.org / +33 (0)6 20 10 40 56 
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